Manuel d'utilisation d'Okayo EarME FIT

o e Okayo EarME Player est un émetteur contenant des audios préenregistrés qui
doivent étre chargés dans |'appareil a I'aide du logiciel Audio Master 3 (VS).
® En utilisant Okayo EarME Player, le guide touristique peut soit parler, soit partager
rapidement et facilement des enregistrements audio avec les participants a la visite via
leurs récepteurs Okayo EarME FIT.

0. Avertissement concernant la batterie

A e Chargez régulierement |'appareil lorsque le niveau de la batterie descend en dessous
de 50 %.
® Assurez-vous que les appareils sont entierement chargés avant tout stockage
prolongé.
® En cas de surchauffe de I'appareil ou de comportement inhabituel de la batterie,
arrétez immédiatement de I'utiliser. Contactez le service apres-vente.

1. Interface Okayo EarME Player (émetteur avec fonction

d’audioguide)
) 1.  bouton d'activation/désactivation du
Y microphone (mode silence)
—3 2. indicateur de signal/alimentation
1— L, 3. haut-parleur intégré
L 4. écran
j /903\9 5 2, clavier
RE §§§ 6.  entrée microphone jack 3,5 mm
! A 7.  microphone intégré
8/“7/ 13 8. entrée écouteur jack 3,5 mm
9.

bouton d'alimentation/multifonction



2. Indicateur de batterie sur Okayo EarME Player
Niveau de charge de la batterie Couleur de l'indicateur
E >50% Vert
( 30~50% vert
(z 10~30% Vert
D <10% Rouge

3.

Sélection de la langue
||

Appuyez et maintenez le bouton rouge = du clavier pour allumer I'appareil.
Appuyez sur la bouton du clavier #, puis 1 sur le clavier. Confirmez avec le

bouton ""pour accéder aux parametres de sélection de la langue.

Sélectionnez la langue a l'aide des boutons L. P » puis appuyez sur le bouton "" pour

confirmer/quitter les paramétres.

Appairage des appareils avant le début de la visite
||

Appuyez sur le bouton rouge du clavier = pour allumer le dispositif Okayo EarME Player.

Appuyez sur le bouton # du clavier puis sur le bouton vert ""pour procéder au mode
d'appairage. Le numéro de canal figurant dans le coin supérieur droit de I'écran commence a
clignoter.

Sélectionnez un canal a l'aide des boutons *4 ou » puis appuyez sur le bouton vert ’"

pour confirmer. Le numéro de canal sélectionné clignote rapidement.

Sur le récepteur Okayo EarME FIT R, appuyez sur le bouton (!,' (=),(-) pour I'allumer. Les
voyants LED cesseront de clignoter une fois I'appairage effectué.

Appuyez sur le bouton rouge du clavier = ,pour terminer I'appairage et commencer la visite.

Mode conversation/mise en sourdine pendant une visite guidée

Le microphone est activé par défaut lorsque le dispositif Okayo EarME est mis en marche.

Appuyez sur le bouton ,,Mic” situé sur le c6té gauche de I'appareil pour ()!( ) ou rallumer le
microphone.




6. Interface du récepteur Okayo EarME FIT

2
\,— 1. bouton d'augmentation/réduction du volume
7 .‘\\ 2. bouton daugmentation du volume
' = 3. indicateur de signal/niveau de batterie
O\ =
/ \
1

Appuyez simultanément sur les boutons + et - lorsque I'appareil est
éteint, pour vérifier le niveau de charge de la batterie.

Niveau de charge de la Indicateur LED

batterie

> 75% Vert fixe

50~75% Vert clignotant

25~50% Vert et rouge clignotant

< 25% Rouge fixe (environ 30 minutes

d'autonomie restante)

8. Lecture des audios préenregistrés

Pour diffuser un audio préenregistré aux participants, entrez le numéro de l'audio sur le
clavier de I'Okayo EarME Player, puis appuyez sur le bouton vert "" pour lancer la lecture.

Pendant la lecture de I'audio, le microphone est coupé (E().

9. Changement de canal a distance sur tous les récepteurs

Un changement de canal est recommandé en cas d’interférences.

[ . . . . .
Appuyez sur les boutons M ot Ju clavier et maintenez-les enfoncées pour déverrouiller

'émetteur.

. . T 4 . .
Sélectionnez un canal a l'aide des ¥ et 2> , puis confirmez en appuyant sur le bouton vert

"" du clavier.
Tous les récepteurs Okayo EarME FIT seront automatiquement réglés sur le canal
sélectionné.



10. Fin de la visite a distance

Les récepteurs de tous les participants au groupe seront éteints a distance lorsque le

dispositif Okayo EarME Player sera éteint en maintenant appuyé le bouton rouge = du

clavier.

11. Indicateurs LED sur les appareils

Okayo EarME Player
(émetteur avec fonction
d’audioguide)

Okayo EarME FITR
(récepteur)

microphone activé

LED verte Niveau de batterie élevé
LED rouge Niveau de batterie faible
LED fixe Appareil allumé / Récepteur connecté au

groupe

LED clignotante

Microphone coupé

Récepteur hors du groupe

12. Service apres-vente et distribution

MEXPO

MEXPO
ul. Kazimierza Pufaskiego 8
81-368 Gdynia

+48 58 550 10 25
www.systemetourguide.eu
biuro@systemtourguide.com




