Instrucciones de uso de Okayo EarME FIT

o ® Okayo EarME Player es un transmisor con audios previamente grabados que deben
cargarse en el dispositivo mediante el software Audio Master 3 (VS).
e Usando Okayo EarME Player, el guia turistico puede hablar o compartir rdpidamente y
de forma sencilla los audios grabados previamente con los participantes del tour en
los receptores Okayo EarME FIT.

0. Advertencia sobre la bateria
A e Carga el dispositivo regularmente cuando el nivel de bateria descienda por debajo del 50%.
® Asegurate de que los dispositivos estén completamente cargados antes de un
almacenamiento prolongado.
® En caso de sobrecalentamiento del dispositivo o comportamiento anormal de la
bateria, interrumpe su uso inmediatamente. Ponte en contacto con el servicio técnico.

1. Interfaz de Okayo EarME Player (transmisor con funcién de guia de

audio)
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1. botén de encendido/apagado del micréfono

| —3 (silencio)

1] 4 2. indicador de sefial/ encendido
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‘ e 6.  entrada para micrafono jack 3,5 mm
8/“7/ ;‘5 7. micréfono incorporado

8.  entrada para auriculares jack de 3,5 mm
9, botén de encendido/multifuncional



2. Indicador de bateria en Okayo EarME Player
Poziom natadowania baterii Kolor wskaznika
L CTH S 0% Verde
T 30~50% Verde
E 10~30% Verde
D < 10% Rojo

3.

Seleccion de idioma
||

Mantén presionado el botén rojo = en el teclado para encender el dispositivo.

Luego, presiona el botén en el teclado # y el botén 1. Confirma con el botén ""para
acceder a la configuracion de seleccion de idioma.
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Selecciona el idioma usando los botones ¥ o 2= luego presiona el botdn ""para

confirmar/salir de la configuracidn.

Emparejamiento de dispositivos antes de iniciar el recorrido
[ |

Presiona el botdn rojo = en el teclado para encender el dispositivo Okayo EarME Player.

Presiona el botdn # en el teclado y luego el botdn verde ""para acceder al
emparejamiento. El nimero de canal en la esquina superior derecha de la pantalla
comenzard a parpadear.

. i3 . .
Presiona los botones ¥ o 2* en el teclado para seleccionar un canal,luego presiona el

botdn verde ""para confirmar. El nimero de canal seleccionado comenzara a parpadear
rapidamente.

Presiona el botén (!" () en el receptor Okayo EarME FIT R para encender el receptor. Los
LED intermitentes cambiardn a un encendido fijo una vez emparejado.

Presiona el botdn rojo = en el teclado para finalizar el emparejamiento y comenzar el
recorrido.

Modo de conversacion/silencio durante el recorrido

El microfono esta activado por defecto cuando el dispositivo Okayo EarME Player esta
encendido.

Presiona el botén “Mic” a la izquierda del dispositivo para apagar()!( ) elmicréfono o
volver a encenderlo.




6. Interfaz del receptor Okayo EarME FIT
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' =) 3.  indicador de sefial/ nivel de bateria
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Presiona simultdneamente los botones + y — cuando el dispositivo
esté apagado para verificar el nivel de carga de la bateria.

Nivel de carga de la bateria Indicador LED

> 75% Verde fijo

50~75% Verde parpadeante

25~50% Verde y rojo parpadeante

<25% Rojo fijo (queda
aproximadamente 30
minutos de bateria)

8. Reproduccion de audios grabados previamente
e Para reproducir un audio previamente grabado para los participantes del recorrido, presiona
el nimero del audio en el teclado del transmisor Okayo EarME Player, luego presiona el

botdn verde "" para comenzar la reproduccion.

e Durante la emision, el micréfono esta silenciado ()!().

9. Cambio de canal remoto en todos los receptores
Se recomienda cambiar el canal cuando haya interferencias.

® Mantén presionados los botones H y » en el teclado para desbloquear el transmisor.

. . | . .
e Selecciona cualquier canal usando los botones “ y — luego confirma presionando el

botdn verde b" en el teclado.
® Todos los receptores Okayo EarME FIT se cambiaran al canal seleccionado.



10. Finalizacion remota del recorrido

Los receptores de todos los participantes del grupo se apagardn remotamente cuando el

dispositivo Okayo EarME Player se apague manteniendo presionado el botén rojo = en el

teclado.

11. Indicadores LED en los dispositivos

Okayo EarME Player
(transmisor con
funcién de
audioguia)

Okayo EarME FITR
(receptor)

Dioda zielona

Alto nivel de carga de la bateria

Dioda czerwona

Bajo nivel de carga de la bateria

Dioda stata

Dispositivo encendido
/ micréfono
encendido

Receptor conectado al
grupo

Dioda migajgca

Micréfono silenciado

Receptor fuera del grupo

12. Servicio y distribucion

MEXPO

MEXPO

ul. Kazimierza Putaskiego 8
81-368 Gdynia

+48 58 550 10 25
www.sistematourguide.eu
biuro@systemtourguide.com




